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Полноценная реализация национального проекта «Образование» и ФЦПРО 2006-2010 гг. и решение задач информатизации школы невозможны без совершенствования методической подготовки учителей, без обучения их методам работы с информационными и коммуникационными технологиями, а также методике педагогического проектирования учебных материалов для использования в будущей педагогической работе. 

Использование инновационных образовательных технологий на базе ИКТ, в частности, применение мультимедийных электронных образовательных ресурсов (ЭОР), на кафедре начертательной геометрии, компьютерной графики и дизайна МПГУ не является новым делом. Такая подготовка учителей изобразительного искусства уже ведется на протяжении трех лет. Основная цель такой работы - сформировать у студентов систему знаний, умений и навыков в области использования ИКТ в образовательном процессе, составляющих основу компетентности педагога. 

Основной задачей такого обучения является развитие у студентов педвуза целостного представления об информационной картине мира, понимания роли компьютерных технологий в педагогической деятельности, формирование компьютерной грамотности, информационной культуры, операционного мышления, творческих и исследовательских качеств личности, подготовки  будущих учителей к работе с новыми информационными технологиями, ознакомление с методикой использования их в будущей профессиональной работе в школе. При этом студенты осваивают информационные технологии не только на занятиях по ИКТ, но и в рамках общеобразовательных и общеметодических курсов. С этой целью в рабочие учебные планы введены такие учебные дисциплины, как «Компьютерная графика, «Технология разработки мультимедийных учебных материалов», «Использование информационных и  коммуникационных технологий в учебном процессе». Студенты изучают данные дисциплины с 3-го по 5-й курсы. Для такой работы преподавателями были подготовлены учебно-методические материалы (учебные программы, системы учебных заданий, мультимедийные образовательные ресурсы и др.) по вопросам проектирования и использования ИКТ в учебном процессе. 

В виде отдельных модулей для соответствующей подготовки ведущие преподаватели включили в существующие общепрофессиональные дисциплины материал по использованию информационных технологий в обучении. Экспериментальное обучение показало, что студенты с большим интересом отнеслись к наглядному показу разработанных цифровых образовательных ресурсов  в качестве дополнительного материала к изучаемым темам. 

Большая активность проявилась при трансформации действующих курсов в условиях ИКТ-насыщенной среде. Особенно это относится к таким сложным дисциплинам, как «Перспектива», «Начертательная геометрия»,  «Информационная графика».

Экспериментальная работа ведется в сотрудничестве с Интернет-центром ИОСО РАО, экспериментальной лабораторией РАО, компанией Мультимедийные технологии и дистанционное обучение по вопросам внедрения ИКТ и систем дистанционного обучения в учебный процесс художественно-графического факультета. Совместно был проведен ряд научных исследований, результаты которых отражены в десятках публикаций и доложены на конференциях и семинарах. При научно-методической поддержке профессорско-преподавательского состава кафедры разработано несколько десятков наименований мультимедийных ЭОР по ИКТ, компьютерной графике, изобразительному искусству, МХК, графике, дизайну. Отдельные ЭОР размещены в Интернет и прошли апробацию в сотнях образовательных учреждений. 

Эффективное использование новых информационных и коммуникационных технологий, которые воздействуют на все компоненты системы обучения (цели, содержание, методы и организационные формы и средства обучения), позволяют развивать интеллектуальный, творческий потенциал у будущих учителей изобразительного искусства, их аналитическое мышление, самостоятельность и потребность в дальнейшем повышении своего профессионального мастерства. В содержание компьютерной графики были включены следующие модули. 

Модуль 1. Виды компьютерной графики с современными программными средствами работы. 

Модуль 2. Приложения для создания и обработки изображений. 

Модуль 3. Пакеты программ MICROSOFT OFFICE. 
Модуль 4. Пакет программ векторной графики COREL DRAW.

Модуль 5. Средства работы с растровой, векторной и трехмерной графикой 

Модуль 6. Современные прикладные программы для рисования и ретуши компьютерных изображений и создания мультимедийных образовательных ресурсов.  

Модуль 7. Прикладные программы для трехмерного моделирования, анимации и видео-монтажа. 
Модуль 8. Прикладные программы для создания цифровых образовательных ресурсов. 
Модуль 9. Средства работы с сетью Интернет. 

Курс «Педагогическое проектирование мультимедийных образовательных ресурсов  (4 курс):

Модуль 1. Анализ тенденций информатизации образования. Классификация обучающих программ 

Модуль 2. Проектирование мультимедийных ЦОР

Модуль 3. Организация алгоритмического и ПО ЦОР. Структура данных в ЦОР

Модуль 4. Дистанционное обучение

Модуль 5. Психолого-педагогическое обоснование использования в учебном процессе мультимедийных ЦОР

Модуль 6. Современные учебно-методические комплексы 

Модуль 7. Организация проектирования ЦОР  

Дисциплина «Использование ИКТ в учебном процессе (5 курс)» предусматривал изучение следующих модулей:

Модуль 1. Анализ существующих цифровых образовательных ресурсов

Модуль 2. Интернет-ресурсы

Модуль 3. Методика разработки урока с использованием мультимедийных ЦОР или интернет-ресурсов 

Модуль 4. Презентация урока по изобразительному искусству или мировой художественной культуре 

Модуль 5. Создание обучающе-методического сайта. 

Использование наукоемких информационных технологий в процессе обучения наглядно показало, что с их помощью можно повысить эффективность обучения по всем специальным учебным дисциплинам. Компьютер позволяет получить компактность любой графической информации, в наглядной и легко воспринимаемой форме осуществлять оценку различных сторон отображаемой ситуации, объекта, явления, в том числе, проводить их детальный и качественный анализ. 

Наглядность и быстрота восприятия различных изображений на компьютере, возможность дополнения звуковой и текстовой информацией позволяет организовать диалог студента с машиной с помощью рисунков, эскизов, а также различных графических изображений. 

Многие мультимедийные пособия и учебники, разработанные преподавателями и аспирантами кафедры начертательной геометрии, компьютерной графики и дизайна, используются в школах и других учебных заведениях страны, например, “Геометрия вокруг нас”, «Форма и формообразование”, “Ортогональное проекции», “Трехмерное моделирование” (на примере архитектурного ансамбля Новодевичьего монастыря), “Архитектурное проектирование”, “Создание геометрического орнамента на компьютере”, «Цветоведение», «Натюрморт» и др. Работа по исследованию проблем методики использования информационных и коммуникационных технологий в процессе обучения будущих учителей изобразительного искусства продолжается. 
